Petites et légeres explications concemant Le Rallye de U Ambigu..
destinéesaux débutants
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atesinterragations anl'espere!

Pourlapetite histaire onarganise le Rallye de L Ambigu depuis 2018 et ona a coar de
sarmdliarer sans cesse afin que le plus de monde passible (parce que rienn'est parfait)
enressartecantent! B alinverse dela vie nainstuasdepants plustuasde chances

ae gagner (Ce sont des paints de penalite)

Andter que cepetit manuel nexdut pas ta présence abligataire aubriefing le jour de

lamaenifestationl!

Avant de rentrer dans le vif du sujet, void quelques conseils que nous te
reconmandons de suivre, tirés d expériences vécues:

bien lire le reglement, TOUTES les infos de la journée sont dedans, tout le reste
nest quefutilité ©

au moment des verifications des papiers le jour J, nous te donnons une fedille
que reprend les principales regles/explications du rallye de navigation
(beaucoup de ce qui va suivre décaule de cette fedille). Celle-ci est déja pleine
dinfos maisil faudra rester attentif pendant le briefing, ol dautresinfos seront
données (prévoir une bonne dase de caféine)

le parcours découverte Sadresse et est accessible a tout le monde, cependant,
il faudra avair de quai occuper les jeunes enfants sur une matinée et une apres-
midii, surtout si voustoumeztrop enrond (sansvous ettre de pression..)

pense a prendre de quai nater (crayon de papier, gome, stylo..), et idéalerent
unsupport pour avair letéléphone face a soi



- onte recommande vivement de chaper une application qui permet de controler
les distances (tu conprendras dans les exenples plus bas), genre

o

G__Ps rip

Onattaque?

Ala fin du briefing les voitures partent dans ['ordre croissant (les experts seront déja
partis)

Ala sortie du parking (penses bien a mettre ton conpteur a 0), nous te remettons le
road-book du rmetin, les phatos et afedille de pointage. Présentation:

- lafedille de paintage est a rendre au retour du roulage. Ble se renrplit a partir
den haut a gauche, austyla Pour la corection, on peut accepter des ratures
mais faudra pas abuser! Il ne dait pas avair despace libre entre 2 cases
renplies Le norbre de cases est exhaustif, tout ne sera pas forcément rerrpli.
Dans les cases, on et les indices que Uon trouvera le long du parcours (cela
peut étre une lettre, une pince a paingonner, une photo sur votre droite) ou la
réponse a une question posée dans le road-book: La réponse se trouvera donc
survatre parcoursa niveau ou la question est posée, dansvatre chanmp de vision
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- les photos sont des éléments, parfais insolites, que vous trouverez sur votre
parcours. Hles ne sont pas dans lordre. Il faudra inscrire a ce moment-a par
exermple « photo1» sur lafeuille de paintage

Photo 2

- enfin, le road-book !l Son détail nécessite un chapitre entier rienquia lui!

Le road-book se lit dans l'ordre alpha numérique craissant, bref 1,2.3.... Penses a bien
barrer case par case quand« Cest fait | »

Tuvasy trouver plusieurs choses qui vont tindiquer quelle direction prendre

Tu arrives par la boule et tu prends
la direction indiquée par la fleche,
la : tu vas tout droit, facile



Voici les pieges/regles que l'on peut retrouver sur le parcours de [ Arbigu (cette liste
nest pasexhaustivedutot..)

Sil ny a pas de boule, il y aura toujours un indice pour te permrettre de savair dou tu
arrives (exerrple case 36), il devrait y avoir un panneau dentrée de village sur ta
gauche avec une route allant tout drait, et une route surtadraite.
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Sil ny a pas de fleche, il y aura toujours un indice pour te permrettre de savair quelle
direction prendre (exenples cases 19 et 3l), il faudra prendre la DI17 ou la route
interdite aux plusde 9T
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Pour enrprunter une route, tu pourras étre amené a trouver des indications un peu
farfelues comme Uexenrple de la case 21. Quand cest en MAISCULE JE PRENDS
Quand cest enminuscule je ne prendspas
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NBsur les km: dans les cases, les kmden haut sont indicatifs de lintersection que tu
vas trouver a tant, et les kmden bas sont les kmtataux (@ remettre a zéro quand
indication RAZsur road-hook), exenrples cases 35 et 36 plushaut

_J/

Lesréglesa respecter pour lesroutes; et surtout tréstrés utiles pour lejeu« arétede

paissan»

les inrpasses voies sans issue dairement identifiées (panneau et/ou s
pasitionné olil'onest, onvait bienque laroute nemenearien..), lescheminsnon
goudronnés, les voies privées les sentiers, les voies canrportant une bardure a
l'entrée, la voie de gauche quand on arrive dans un rond-point (puisguion ne
peut pasla prendre) ne se conrptent pas=ne sont pasen prendre encanpte

les parkings goudronnés accessibles et non signalés PRIVEdont on peut vair une
sortie différente de [ entrée sont a prendre en conpte

on peut repasser par une route par laguelle on est déja passé du moment que
Cest dans le méme sens de circulation, sauf 5 et seulerent 5 il y a cette
indication sur le road-book
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chaque intersection (rond-paint, triangle) représentée en intégralité dans le
road book dait étre parcourue dans son intégralité et par le trace le plus court
(sauf sur cartefléchée) : exenrples cases 55 et 64



- chaque intersection (rond-paint, triangle) représentée en intégralité dans le
road book dait étre parcourue dans son intégralité et par le tracé le plus court
(sauf sur cartefléchée) : exenrples cases 55 et 64
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Il peut y avair des cases « mirair» qui se glissent dans ton road-book ou dans
les jeux, par exenrple avec un panneau qui se trouve a gauche a llintersection
surtacase, alorsquetout le monde sait que les panneaux sont sur natre draite...

@ Donc il ne faudra pas tourner a
droite, mais bien a gauche...

... Des cases qui ne sont pas l'ordre alpha numeérique croissant et mémre parfais
dans les jeux!!! dou linportance de vérifier son road-book, dans les premiers
metresapresledémarrage (discaj disrien.)

B vaici quelques-uns des jeux qui peuvent étre insérés dans le parcours pour
déconpresser un peu.. Mais ils ont la réputation de tout faire sauf faire
déconpresser!

L aussi il faudra vous poser avant de débuter lejeu et décoder toutesles cases,
afin dele traverser plus aisément, aulieu davancer case par case et de risquer
lesereurs!

NB: une case =uneintersectiony/directiona prendre

la Rose des Vents: une série de lettres qui carrespondent aux paints cardinaux
(Sud, Nord, Ouest, Est). Tuarrives par la1*® indication géographique, et tuprends
la direction de la dermiere. Lindication intermediaire indique les autres routes
présentes

N
SNE ] ENEO ]

1% case: tuarrives par le Sud et tutedirigesvers|'Est

S NE

2™ case: tuarrivesde [Est, et tute diriges vers'OQuest 0 (——Z. E



- les horloges: tu as un enseble de cases Uheure est représentée sait en
nuérique (18:10) cuaveclesaiguilles

L’horloge indique la direction que tu dais prendre a lintersection ou tu te
trouves Tuarmves par Uheure, et tuprendsla directionde laminute =toujourste
représenter letermpsenhorloge

Et les autres routes ne sont pas
représentées

- lacartefléchée

CARTE FLECHEE
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Depms A, allez a B en passant par tous Ies pomts et toutes les fleches (en respectant leur sens).
Vous ne pouvez pas passer 2 fois sur un point ou une fleche

Question : Ou se trouve cette
inscription : CD 1868 LB?



- leMaliMBlo

MELI MELO
Chague case vous donne la direction a prendre, ou un indice de la direction a prendre
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Question : Combien y a-t-il de cadenas sur la grille de la Fontaine abreuvoir ?



- leAéche Code: dans chaque case, il y a une association de lettres, chaque lettre
représente soit une direction a prendre, soit la route dol Uon vient, sat. une
route a laisser. Lhe légende avec chaque lettre est donnée. Atai de reconstituer
lelabyrinthe

LE FLECHE CODE

1 ADK 2 ACF 3 ACF
4 ADX 5 ACDF 6 AOW
7 ACE 8 AUE 9 ADK
10 ADK 11 AJK 12 ADQ
13 HDIK 14 AJK 15 AOW
16 ACE 17 AUE 18 ADK
194 GIL 19b NXC 20 BDF
21 ADK 22 HCL 23 ACE

Je vous ai laissé un peu de travail !

A vous de recomposer chaque fléchage a I'aide du tableau ci-dessous
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- larétedepaisson: sedéroule comme cela

Le trait vertical représente ta progression, cest ta ligne conductrice, ¢ca ne veut pas
direquil failleallertout drait (Cest cequejai crulalerefaisquejai participé aurallye
haha)

Chague ligne horizontale signale une intersection, et La ligne représente la direction
quetuneprendraspas!

1*=intersection: je laisse une route a gauche et une a droite =je vaistout droit

2™ intersection: je laisse une route a droite = je peux sait aller tout droit, soit aller a
gauche

3™ intersection: je laisse une route a gauche =je peux aller sait a droite, outout droit

Mais conmrent on fait alors pour savair si on va a gauche ou a draite quand on a
plusieurs possibilités?? Cest la quiil faut reprendre (ou mieux, connaitre par coar) les
regles du rallye de navigation Cest-a-dire que quand tu seras confronté a plusieurs
choix, peut étre que tu ne pourras pas prendre la route de draite car tu es déja arrivé
par celle-ci une ou plusieursfais et donc que tu ne peux la prendre en sensinverse (tu
me suis?), car oui malheureusement, ce jeu te fais passer et repasser aux mémes
endraits, juste pour te faire perdre ton sang fraid! Ou peut étre que tu penses étre
arrivé a la bonne intersection, sauf que tu vais que la vaie de gauche est une inpasse
(donc on ne la carpte pas), donc ce nest pas cette intersection a prendre en conpte
maislasuivante...

Les jeux peuvent gravement nuire a votre santé mentale et créer une dépendance, en

cas de danger, consultez les portes de sortie qui vous feront immédiatement sortir du



Aors toujourspartant 72



